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Uber die Orendt-Studios

Interior Visualisation

Eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit

augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber tempor cum soluta

Catwalk
Behind On Stage

Eros et accumsan et iusto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zzril delenit augue
duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber

temipor cum soluta

Duis autem vel eum iriure dolor
in hendrerit in vulputate velit
esse molestie consequat, vel il-
lum dolore eu feugiat nulla fa-
cilisis at vero Eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zzril

delenit augue

Die Orendt

Studios

Duis autem vel eum iriure dolor
in hendrerit in vulputate velit
esse molestie consequat, vel il-

lum dolore eu feugiat nulla fa-
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Bolia Sofa
Behind The Stage

Bei diesem Projekt musste ich verschiedene Innen-
raume in 3D erstellen. FUr jeden Raum hatte ich'1
Woche Zeit und Ziel war es ein maglichst ausgewogen
und naturlich belichtetes. Intereur zu gestalten, dass ein
Marken-Sofa in den Mittelpunkt stellt. In diesem Fall war
es ein Sofa des Designmobelherstellers Bolia.

?Interior Visualization

Komposition.

Software: 3dsMax, Blender, Vray
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Composition
and Lighting

Goldene Spirale

Das Bild baut auf unterschiedlichen
Kompositionsformen auf. Hier die
Goldene Spirale, die ein universelles
Gestaltungsprinzip darstellt, das auch

in der Nautur vorkommt.

Rhytmus

Der Flow oder Rhytmus des Bildes.
Das Auge wird von Objekt zu Objekt
gefuhrt und die Abstande sind wie in

der Musik nicht gleichmaBig gewahlt.

diihisidesign
coherencejthrolugh
colortshapeXand
Symmetny e

Graphic
Composition

Unter Graphic Composi-
tion versteht man ver-
einfacht gesagt eine
Bildkomposition, die auf
Helligketiswerten auf-
baut. Durch gezielt ge-
setzten Kontrast (Notan)
kann der Blick des
Beetrachters gelenkt
werden. In diesem Fall
das Sofa.

Drittel Regel

Die Drittel-Regel ist immer ein guter
Ausgangspunkt fur mich. Ich schaue,
dass ich in jeden sich ergebenden
Rechteck etwas Spannendes befindet
bzw. Sorge daflr, dass das Bild auch

durch Aussprarung “atmen” kann.
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Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero
Eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent

luptatum zzril delenit augue

congue nihil imperdiet doming id quod mazim placerat facer Duis
autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse mo-
lestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero
Eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent

luptatum zzril delenit augue



Day and... Night

/ / / / ot e, Material- und Licht-
What is red? .
studie

In dieser Arbeit musste ich versuchen eine Ledertextur in
einem bestimmten, vorgegebenen Rotton und in ver-
schiedenen Lichtsituationen wiederzugeben. 3dsMax

und Vray eignen sich immer noch sehr gut dafur, hyper-
realitische Materalien und Lichtsituationen zu generi-

eren. Software: 3dsMax, Blender, Vray
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Modeling und sculpting in Render in 3dsMax und Vray
Blender

Das Ziel der Renderings waren
sogenannte Freisteller, wie sie
fur Prdokuktkataloge verwen-
det werden. Und zwar einmal
in der % Ansicht, einmal in der
Frontalansicht und einmal
eine Extremnahaufnahme, um
das hyperrealistische Material
beurteilen zu kdbnnen. Durch
den weil3en Hintergrund kann
man die Objekte gut freis-

Die Couch wurde in Blender modelliert und mit 3D- tellen.

Skulpturtechniken bearbeitet. Ausgangspunkt waren exakte Malf3e,
die vom Kunden gekommen sind. Blender halte ich fur das bessere
Modelierungsprogramm. Auch das Sculpting ist besser als in 3dsMax.
Wichtig war es ein gleichmafige Topologie und ein relaxtes Model zu

erhalten, das auf unnétige Geometrie verzichtet.



Software: 3dsMax, Blender, Vray

Variante d heri
Visualisierang. /1]
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Wireframdarstellung

Software: 3dsMax, Blender, Vray




[[[]] Hiohcontrast Notan und Drittelregel.

Bei diesem Raum habe ich ein Foto als Referenz gen-
ommen, dass ich auf Komposition und Lichtverhaltnisse

analysiert und nachgebaut habe. ////

Software: 3dsMax, Blender, Vray



Interior ArchViz

Um das Thema Innenraumvisualisierung noch zu verfestigen habe ich noch ein weiteres Objekt visualisiert. Als Grundlage habe ich
auch hier wieder einen architektonischen Grundriss verwendet, damit ein moglichst realististisches Raumverhaltnis entsteht. Fiir die
Belichtung kamen IES-Lights (physikalisch, korrekte Lichter und HDRs zum Einsatz). Es wurde ein Projektmanager verwendet, der
zwischen unterschiedlichen Licht- und Mébelsetups wechseln kann. Damit musste ich nicht mehrere Dateien 6ffnen.



Auch hier habe
ich wieder
eine
universelle
Kompositions
methode
gewahlit. Die
Dreieckkompo

sition.

Lightmix und Sunset
Lightpainting

Die neuesten Versionen von Vray und
Coronarenderer erlauben es im
Renderer selbst die Lichter im
Nachhinein zu andern. Dadurch kann
man unterschieliche Lichtsetups auch
im sog. Lightmix erstellen.
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Night



05 SHADING



04 PHOTOGRAMMETRY
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Fashion week
Of The Day

Eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit
praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te

feugait nulla facilisi. Nam liber tempor cum soluta
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